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W OBSZARZE ADAPTACJI 

DO ŻYCIA W TRAKCIE I PO 

PANDEMII      

Pomysł na Miasto jest częścią zadania „Adaptacja Koncepcji UrbanLab w Gdyni”  

realizowanego w ramach Programu Operacyjnego Pomoc Techniczna na lata 2014-2020 współf inansowanego ze środków Funduszu Spójności.  



 

SKRZYNKA ANIMATORA 

WOLONTARIATU Opis pomysłu na mikroinnowację społeczną pod roboczą nazwą 
„Skrzynka animatora” na podstawie pomysłu – Aktywne pikniki – 
zgłoszonego w ramach trzeciej edycji naboru „Pomysłów na miasto” przez 
Orianę Damaszke.  

 
 
O pierwotnie zgłoszonym pomyśle: miejsca na świeżym powietrzu w Gdyni przygotowane 
do wspólnych zabaw integracyjnych i jednocześnie budowania relacji i komunikacji. 
Pomysł rozwijać można w kierunku pilotażowego przygotowanie gier i atrybutów, 
zachęcających mieszkańców i mieszkanki do aktywności w plenerze – w parkach, na 

polanach, na terenach zielonych.. 

 

 
Testowanie obejmowało:  
1. Obserwacje zainteresowania mieszkańców pomysłem „skrzynki 

animatora” i jej poszczególnymi elementami:  

a. Wnioski do rozwoju prototypu skrzynki i oceny potencjału 

wdrożeniowego;  

b. Przetestowanie konkretnych rozwiązań/narzędzi i atrybutów, 

które przyczynią się do tego, aby mieszkańcy i mieszkanki, 

międzypokoleniowo, w piknikowej atmosferze, samodzielnie  

spędzali czas i wspólnie podejmowali aktywności aktywizująco-

integracyjne w przestrzeni miasta. 

2. Opracowanie autorskich instrukcji plenerowych (wspierających 
samodzielne korzystanie z atrybutów przez mieszkańców i 
mieszkanki) do wybranych integracyjnych gier i zabaw, które cieszyły 
się największym zainteresowań podczas testów:  
a. Bule;  
b. Molkky;  

c. Szachy wikingów Kubb;  
d. Złapmy lwa.  

3. Opracowanie narzędzi wspierających efektywne planowanie i 
organizację wydarzeń angażujących mieszkańców i mieszkanki na w 
mieście świeżym powietrzu: 
a. Karta animatora / wydarzenia.  

4. Opracowanie prototypu skrzynki animatora:  
a. Projekt wraz z dokumentacją techniczną;  
b. Wykonanie prototypu;  
c. Wyposażenie skrzynki animatora.  

 

 
Załączniki:  

1. Formularz pomysłu 


